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Liebe Lehrer:innen,
liebe Padagog:innen,
liebe Leser:innen,

irgendwo auf dieser Welt gibt es einen Ort, an dem die geheimsten Winsche in Erfillung gehen!

Das weiB3 auch das blinde Huhn im Theaterstlck ,Lahme Ente, blindes Huhn” und macht sich
fréhlich auf zu diesem Ort. Es hat némlich einen geheimsten Wunsch. Auf dem Weg begegnet
ihrin einem verlassenen Hinterhof eine lahme Ente. Sie bittet die Ente, mit ihr zu gehen. Die
Ente allerdings hat Angst vor der Welt auBerhalb des Hinterhofes und fuhlt sich hinter den
hohen Mauern sicher und beschutzt. Sie fasst sich dennoch ein Herz und begibt sich mit dem
Huhn auf eine abenteuerliche Reise. Der Weg halt einige Herausforderungen fur die beiden
bereit. SchlieBlich scheint auf dem héchsten Gipfel der Welt endlich das Ziel erreicht.

,Lahme Ente, blindes Huhn" ist ein bezauberndes Stiick tber groBe Winsche, die Kraft der
Freundschaft, den Zauber der Illusion und die Schénheit der Fantasie.

In dieser Materialmappe finden Sie ausgewahlte Informationen zum Stlick und kénnen selber
mit den Kindern auf eine Reise gehen zu dem Ort, an dem die geheimsten Wiunsche in Erflllung
gehen.

Wir méchten uns auf wesentliche Informationen und Anséatze fokussieren. So finden Sie das
Thema hier einmal fir Erwachsenen und einmal flir Schiler:innen aufgegriffen. Im dritten Teil
finden Sie theaterpadagogische Ubungen, als Anregung fir den Unterricht.

Innerhalb des Landkreises Lineburg bieten wir gerne Theaterworkshops als Einfihrungen an.
Dazu kommen wir zu lhnen an die Schule und arbeiten 90 Minuten mit Ihren Klassen. Bitte
melden Sie sich bei Interesse bei uns: vermittlung@theater-lueneburg.de.

Wir winschen allen Zuschauer:innen einen spannenden Theaterbesuch und eine
abenteuerliche Reise.

Herzlich, Ihr Team Vermittlung
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Figurinen von Ausstatterin Katja Meier
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Furunsere erwachsenen Leser:innen:

INTERVIEWS MIT MIR SELBST (I-VI)
EINS
Warum treten in lhren Geschichten immer Tiere auf, Herr Hub?”

.Schade, dass Sie mir diese Frage stellen. Sie hatten lieber fragen sollen, was ich mache, wenn
ich mit einer Geschichte nicht mehr weiterkomme.”

Was machen Sie, wenn Sie mit einer Geschichte nicht mehr weiterkommen?”

.Dann erzahle ich allen Leuten von der Story, an der ich gerade arbeite, und da sehe ich schnell,
wo’'s hakt oder langweilig wird. Es gibt natirlich auch ein paar Tricks. Ich denke mir
verschiedene Figuren aus, die sich unter keinen Umstanden begegnen durfen - und lasse sie
sich so schnell wie mdglich begegnen. Dann muss ich einfach nur zuschauen, was passiert. Oder
ich Uberlege mir, wovor die Figuren am allermeisten Angst haben, und genau dieser Situation
setze ich sie ohne zu Z6gern aus. Aber vieles ist auch Zufall oder Glick, und ich weiB3 hinterher
nie, wie ich darauf gekommen bin. Ubrigens treten in mehr als der Halfte meiner Theaterstiicke
fUr Kinder Uberhaupt keine Tiere auf, und in meinen Texten flr den Abendspielplan sowieso
nicht, und allmahlich kannich diese immer gleichen ...”

.Danke, das genlgt.”

DREI
MWarum treten in thren Geschichten immer Tiere auf, Herr Hub?”

~Schade, dass Sie mich das fragen. Sie hatten mir lieber die Frage stellen sollen, was meine
Geflhle beim Schreiben sind.”

.Was sind lhre Gefihle beim Schreiben?’

LUlKig, dass Sie mich das fragen, Genau dieselbe Frage hat mich erst neulich ein Madchen nach
einer Schullesung gefragt. Gesprache mit Kindern sind tberhaupt das Beste beim Schreiben fir
Kinder, und auBerdem dauert eine Lesung nie langer als eine Schulstunde, [dnger kann ich mich
sowieso nicht konzentrieren, weil ich habe namlich dieses Aufmerksamkeitsdefizitdingsbums,
darum sind soziale Medien fur mich geradezu ideal, kennen Sie eigentlich schon meinen
Instagram-Account, ich verbringe immer mehr Zeit damit ...”

,Das ist mir auch schon aufgefallen.”

Wie war nochmal die Frage?”

. Was sind lhre Gefiihle beim Schreiben?”

.30 schnell wie méglich fertig zu werden.”
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FUNF

Warum treten in ihren Geschichten immer Tiere auf, Herr Hub? Auch in lhrem neuen Buch geht es
um ein blindes Huhn und eine lahme Ente.”

.Schade, dass Sie mich das fragen. Sie hatten mir lieber die Frage stellen sollen, woher ich die
Inspiration fur meine Kinderblcher nehme.”

Jnspiration ist etwas fir Amateure. Warum setzen Sie sich nicht einfach morgens an den
Schreibtisch und legen los?”

.Das habe ich doch die ganze Zeit versucht. Eineinhalb Jahre haben mich meine Figuren
begleitet. Rund um die Uhr, aber -,

.Eineinhalb Jahre haben Sie flr so ein kleines Biichlein gebraucht? In dieser Zeit schreiben andere
ganze Romane. Sogar richtig dicke.”

.Nur einmal am Tag, namlich genau um zehn Uhr morgens, wenn ich mich an den Schreibtisch
gesetzt habe, waren das Huhn und die Ente véllig verschwunden. Wie Schulkinder, die nicht zum
Unterricht kommen.”

JVielleicht hat es damit zu tun, dass Sie ganze Ndchte lang in Berliner Techno-Clubs unterwegs
waren. Streiten Sie es nicht ab, das habe ich genau beobachtet. Wie Sie getanzt haben zu diesem

einténigen Bu-dumm, bu-dumm, bu-dumm -,

Jch diskutiere mit Ihnen doch nicht mein Freizeitverhalten. AuBerdem habe ich selbst auf dem
Technofloor Uber das Huhn und die Ente nachgedacht -,

.Das erkldrt so einiges. Besonders die Episode, als das Huhn und die Ente in absoluter Dunkelheit
nur ein einziges Gerduch vernehmen. Bu-dumm, bu-dumm, bu-dumm -."

Wollen Sie mir etwa unterstellen, dass ich meine Inspiration in Techno-Clubs finde?”

.Das haben Sie jetzt gesagt, nicht ich.”

Weitere Interviews finden Sie auf der Homepage von Ulrich Hub.

Quelle: http://www.ulrichhub.de/interviews/
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Der Ort, an dem die geheimsten Winsche
in Erflllung gehen

Auch bei dem Schauspiel ,Lahme Ente, blindes Huhn“ hatten wir eine Expert*innen-Klasse dabei, die

uns bei einer Probe besuchte. Die Kinder einer 2. Klassen der Grundschule Hasenburger Berg gaben
uns wertvolle Riickmeldungen zu dem, was sie gesehen hatten.

AuRerdem malten sie uns Orte, an denen die geheimsten Wiinsche in Erfillung gehen.
Herzlichen Dank fiir euer Mitwirken!
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Praktische Ubungen fiir den Unterricht

Fiihren und Folgen

Findet euch zu zweit zusammen. Ein Kind schlieRt die Augen, das andere darf es nun mit Gerdauschen
durch den Raum fiihren. Es gibt nun in kurzen Abstanden immer wieder einen kurzen, gleichartigen
Laut von sich, zum Beispiel "pip pip pip" oder "toc toc toc". Es bewegt sich dabei durch den Raum,
geht vielleicht auch einmal in die Hocke oder dreht eine scharfe Kurve. Das andere Kind muss
versuchen, ihm aufgrund der Laute zu folgen. Ihr misst natirlich darauf achten, dass es keine
ZusammenstoRe mit den Anderen oder mit Gegenstanden gibt. Es wird vereinbart, dass das nicht
sehende Kind sich nur dann bewegen darf, solange es das Gerausch hort, und sofort stehenbleibt,
sobald es verstummt...

Fantasiereise

Findet euch zu zweit zusammen. Erfindet 3 spannende Orte. Versucht dabei moglichst fantasievoll zu
sein. Gibt es vielleicht einen Wald, in dem sprechende Baume stehen? Oder kommt ihr zu einem
Vulkan, der Konfetti spuckt? Versucht diese Orte moglichst gut zu beschreiben.

Dann findet ihr euch mit einem anderen Zweier-Paar zusammen und fiihrt sie zu diesen Orten. lhr
lasst die Wege dorthin in eurer Fantasie entstehen. Dann tauscht ihr und werdet gefihrt.

Ort, an dem die geheimsten Wiinsche ich Erfiillung gehen

Zeichnet den Ort, an dem die geheimsten Wiinsche in Erflillung gehen auf ein Blatt Papier. Legt die
Bilder umgedreht auf einen Tisch. Zieht nun ein Bild mit einem Ort. Das Kind, dass den Ort gemalt
hat, darf nun diesen Ort beschreiben. Begebt euch zusammen zu diesem Ort und besprecht, wie es
mit euren Wiinschen weitergeht. Misst ihr sie aufschreiben und fliegen lassen? Flistert ihr sie in
einen Brunnen hinein? Stellt ihr euch unter ein goldenes Tor und denkt ganz fest an diesen Wunsch?
Die / Der Spielleiter*in kbnnte dann etwas Konfetti zum Einsatz bringen, dass er oder sie vorher
besorgt hat.

Erzdhlpantomime

Ein*e Schiiler*in spielt eine Handlung vor. Es kann etwas sehr Alltagliches sein. Ein*e andere*r
Schiller*in erzdhlt das Gesehene. Ein weiterer Schiler*in darf die Augen schliefen und aufmerksam
zuhoren. Danach spielt die Schiller*in das Gehérte nach. Was hat sich gedndert?
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