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Auch bei dem Schauspiel „Lahme Ente, blindes Huhn“ hatten wir eine Expert*innen-Klasse dabei, die 

uns bei einer Probe besuchte. Die Kinder einer 2. Klassen der Grundschule Hasenburger Berg gaben 

uns wertvolle Rückmeldungen zu dem, was sie gesehen hatten.  

 Außerdem malten sie uns Orte, an denen die geheimsten Wünsche in Erfüllung gehen.  

Herzlichen Dank für euer Mitwirken!   
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Führen und Folgen 

Findet euch zu zweit zusammen. Ein Kind schließt die Augen, das andere darf es nun mit Geräuschen 

durch den Raum führen. Es gibt nun in kurzen Abständen immer wieder einen kurzen, gleichartigen 

Laut von sich, zum Beispiel "pip pip pip" oder "toc toc toc". Es bewegt sich dabei durch den Raum, 

geht vielleicht auch einmal in die Hocke oder dreht eine scharfe Kurve. Das andere Kind muss 

versuchen, ihm aufgrund der Laute zu folgen. Ihr müsst natürlich darauf achten, dass es keine 

Zusammenstöße mit den Anderen oder mit Gegenständen gibt. Es wird vereinbart, dass das nicht 

sehende Kind sich nur dann bewegen darf, solange es das Geräusch hört, und sofort stehenbleibt, 

sobald es verstummt...  

 

Fantasiereise 

Findet euch zu zweit zusammen. Erfindet 3 spannende Orte. Versucht dabei möglichst fantasievoll zu 

sein. Gibt es vielleicht einen Wald, in dem sprechende Bäume stehen? Oder kommt ihr zu einem 

Vulkan, der Konfetti spuckt? Versucht diese Orte möglichst gut zu beschreiben.  

Dann findet ihr euch mit einem anderen Zweier-Paar zusammen und führt sie zu diesen Orten. Ihr 

lasst die Wege dorthin in eurer Fantasie entstehen. Dann tauscht ihr und werdet geführt.  

 

Ort, an dem die geheimsten Wünsche ich Erfüllung gehen 

Zeichnet den Ort, an dem die geheimsten Wünsche in Erfüllung gehen auf ein Blatt Papier. Legt die 

Bilder umgedreht auf einen Tisch. Zieht nun ein Bild mit einem Ort. Das Kind, dass den Ort gemalt 

hat, darf nun diesen Ort beschreiben. Begebt euch zusammen zu diesem Ort und besprecht, wie es 

mit euren Wünschen weitergeht. Müsst ihr sie aufschreiben und fliegen lassen? Flüstert ihr sie in 

einen Brunnen hinein? Stellt ihr euch unter ein goldenes Tor und denkt ganz fest an diesen Wunsch?  

Die / Der Spielleiter*in könnte dann etwas Konfetti zum Einsatz bringen, dass er oder sie vorher 

besorgt hat.  

 

Erzählpantomime 

Ein*e Schüler*in spielt eine Handlung vor. Es kann etwas sehr Alltägliches sein. Ein*e andere*r 

Schüler*in erzählt das Gesehene. Ein weiterer Schüler*in darf die Augen schließen und aufmerksam 

zuhören. Danach spielt die Schüler*in das Gehörte nach. Was hat sich geändert?  

 

 

 

 


